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4TO CONCURSO ESCOLAR
HISTORIAS PARA ESCUCHAR
GUION

A Titulo de la historia
tema que representa
(seuddénimo del autor(a) o grupo:
un nombre ficticio, artistico,
diferente al nombre real)

La informacion de la narracion y la participacion del o los personajes se
repiten las veces que sedn necesdarids.

71 Narrador(a)

Colocar lo que sucede alrededor del personaje o describir el
espacio o momento del dia en el que se encuentra.

7 Nombre de personaje
(sentimiento o caracteristica que expresa)
Colocar lo que piensa o desea decir o hacer
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